TİRYAKİ HASAN PAŞA İLKOKULU
3.SINIF GÜNLÜK DERS PLÂNI 1. HAFTA(17- 21 EYLÜL 2018)
	DERSİN ADI
	TÜRKÇE

	SINIF
	3/A – 3/B – 3/C – 3/D – 3/E- 3F-3G-3H

	TEMA  ADI VE NO
	BİREY VE TOPLUM 1.TEMA

	İŞLENECEK METİN
	OKULA DÖNÜŞ

	SÜRE
	8 DERS SAATİ

	KAZANIMLAR
	DİNLEME/
İZLEME
	T.3.1.3. Dinlediği/izlediği metni ana hatlarıyla anlatır.
T.3.1.4. Dinlediklerinde/izlediklerinde geçen, bilmediği kelimelerin anlamını tahmin eder.
T.3.1.11. Sözlü yönergeleri uygular.
T.3.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

	
	KONUŞMA
	T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 
Konuşmalarında yeni öğrendiği kelimeleri kullanmaları için teşvik edilir. 
T.3.2.4. Konuşma stratejilerini uygular.


	
	OKUMA
	Akıcı Okuma
	T.3.3.1. Okuma materyallerindeki temel bölümleri tanır.
Okuma materyallerindeki içindekiler, sözlük ve kaynakça bölümleri tanıtılarak kısaca işlevlerine değinilir.
T.3.3.2. Noktalama işaretlerine dikkat ederek okur. 
T.3.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur. 
T.3.3.4. Şiir okur.
T.3.3.6. Okuma stratejilerini uygular.

	
	
	Söz Varlığı
	T.3.3.7. Görselden/görsellerden hareketle bilmediği kelimelerin anlamlarını tahmin eder.


	
	
	Anlama
	T.3.3.15. Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler. 
T.3.3.16. Okuduğu metinle ilgili soruları cevaplar.
T.3.3.19. Okuduğu metnin içeriğine uygun başlık/başlıklar belirler.
T.3.3.20. Metin türlerini ayırt eder.

	
	YAZMA
	T.3.4.1. Şiir yazar.
T.3.4.13. Harfleri yapısal özelliklerine uygun yazar.
T.3.4.17. Yazma stratejilerini uygular.

	ÖĞRETME-ÖĞRENME YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	Problem Çözme, Soru-Cevap, Anlatım, Canlandırma, Tartışma, Drama, Rol Oynama, Beyin Fırtınası Gözlem

	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ, ARAÇ-GEREÇLER
	Bilgisayar, projeksiyon, internet, ders kitabı, kuru boyalar

	İŞLENİŞ
	“OKULA DÖNÜŞ” okuma metninin öğrenme öğretme sürecinde “Hazırlık Çalışmaları ” bölümünde yer alan sorular cevaplandırılır. Şiiri noktalama işaretlerine dikkat ederek sesli okutulur.
1.etkinlikte yer alan kelimelerin anlamlarını, tahmin etmeleri istenir, sözlükten anlamı bulunur ve cümle içinde kullanılır.
2. Etkinlikte yer alan sorular metne göre cevaplandırılır
3. etkinlikte şiirin konusu belirlenerek yazılacak.
4. etkinlikte şiire uygun iki başlık buldurulacak.
5. etkinlikte öğrencilere okulda ilk günleri yazdırılacak ve paylaşmak isteyen öğrencilere okutulacak. 
6. etkinlikte Şiir tanımı ve şiiri oluşturan bölümler anlatılacak.
7. etkinlikte Okul sevgisi ile ilgili iki kıtalık şiir yazma çalışmaları yapılır. 
8. etkinlikte Dik Küçük harflerin kurallarına uygun yazımı çalışmaları yapılacak.
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	DEĞERLENDİRME
	Etkinliklerin işlenişi sırasında kazanımları gerçekleştirme durumu değerlendirilecektir.




			
	DERS 
	MATEMATİK

	SÜRE
	40 + 40 + 40+ 40 + 40

	SINIF 
	3/A – 3/B – 3/C – 3/D – 3/E- 3F-3G-3H

	KONU
	Üç Basamaklı Doğal Sayılar

	Kazanımlar
	M.3.1.1.1. Üç basamaklı doğal sayıları okur ve yazar.
M.3.1.1.2. 1000 içinde herhangi bir sayıdan başlayarak birer, onar ve yüzer ileriye doğru ritmik sayar.

	Öğrenme-öğretme 
Yöntem ve teknikleri
	Anlatım, dinleme, soru-cevap, inceleme, problem çözme,  tümden gelim, tüme varım, uygulama

	Kullanılan eğitim 
Teknolojileri araç ve gereçler
	Yazı Tahtası, abaküs, ders kitabı, ders defteri, Onluk taban blokları vb

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ

	Dikkat Çekme Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri -Derse Geçiş Bireysel Öğrenme Etkinlikleri Grupla Öğrenme Etkinlikleri 

	· Matematik ders kitabı sayfa 12 açılır. “Rakam ve sayı tanımı yapılır. Üç basamaklı sayı anlatılır.
· Ders kitabımızın12. ve 13. sayfasındaki resimler incelenir, metinler okunur. Konu tarafımdan anlatılır. 
· Sayfa 14 ve 15  deki Çalışalım ile değerlendirme yapılır
· Sayfa 16. ve  17. Sayfadaki etkinlik grup etkinliği olarak yapılır
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	Konuyla ilgili çalışma kâğıtlarıyla konu pekiştirilir. Yapılan çalışmalar tarafımdan kontrol edilir.

	1000 içinde herhangi bir sayıdan başlayarak birer, onar ve yüzer ileriye doğru ritmik saymalar yaptırılır
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	Değerlendirme:
	Ders Kitabı sayfa 12.13. deki “ÇALIŞALIM”  ile değerlendirme yapılır.

	Açıklamalar
	Öncelikle modeller kullanılarak üç basamaklı sayılar kavratılır.


			
	DERS 
	HAYAT BİLGİSİ

	SÜRE
	40 +40

	SINIF 
	3/A – 3/B – 3/C – 3/D – 3/E- 3F-3G-3H

	Konu
	OKULUMUZDA HAYAT (Kendimi Tanıyorum)

	Kazanımlar
	HB.3.1.1. Güçlü yönlerini ve güçlendirilmesi gereken yönlerini fark eder.

	Öğrenme-öğretme 
Yöntem ve teknikleri
	Anlatım-Tüme varım-tümdengelim- Grup tartışması-Gösteri-Soru yanıt- Örnek olay-Beyin fırtınası-

	Kullanılan eğitim 
Teknolojileri araç ve gereçler
	Hayat Bilgisi Ders Kitabımız –Bilgisayar-Projeksiyon-İnternet Siteleri

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ

	Dikkat Çekme Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri -Derse Geçiş

Hayat Bilgisi ders kitabı sayfa 12 Öğrenmeden Önce bölümünde yer alan “Neleri yapmaktan hoşlanırsınız? Söyleyiniz.” soruları ile derse giriş yapılır.
•	Sayfa 12 deki fotoğraflar incelenir. Sayfalardaki bilgilendirici metinler okunur. 
•	Konu tarafımdan anlatılır ve kavramaları sağlanır.
•	Sayfa 13  deki “Etkinlik Zamanı” etkinliği yapılır
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	Benzer etkinlikler ile konu pekiştirilir.
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	Değerlendirme:
	Hayat Bilgisi Ders kitabı 12. sayfadaki öğrendikten sonra bölümünde yer alan soru ile değerlendirme yapılır. 
	Güçlü yönlerinizin günlük hayatınızdaki etkileri nelerdir?

	Açıklamalar
	


			
	DERS
	FEN BİLİMLERİ

	SINIF
	3/A – 3/B – 3/C – 3/D – 3/E- 3F-3G-3H

	SÜRE
	40’ +  40’ +  40’

	ÖĞRENME ALANI
	Gezegenimizi Tanıyalım

	ALT ÖĞRENME ALANI
	Dünya’nın Şekli

	BÖLÜM   II
ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ
	Kazanımlar
	F.3.1.1.1. Dünya’nın şeklinin küreye benzediğinin farkına varır.
F.3.1.1.2. Dünya’nın şekliyle ilgili model hazırlar.

	
	Öğrenme-Öğretme Yöntem Ve Teknikleri
	Anlatım, dinleme, soru-cevap, deney, araştırma, inceleme, uygulama.

	
	Kullanılan Eğitim Teknolojileri Araç Ve Gereçler
	Ders kitabı ve yardımcı kitaplar, Güncel yayınlar, Resim ve fotoğraflar, bilgisayar, dünya modeli 

	
	Ders Alanı                   
	Sınıf

	
	Etkinlik Örneği
Bireysel Öğrenme Etkinlikleri (Ödev, deney, problem çözme vb.)
Grupla Öğrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gözlem vb.)
Özet
	· Elma, portakal, karpuz ve futbol topu gibi varlıkların ortak özellikleri nelerdir? Hazırlık sorusu ile derse giriş yapılır. 
· Ders kitabı 14.15. 16. 17. 18. 19. Ve 20.  sayfalardaki görseller incelenir bilgilendirici metinler okutulur.
· Öğrenciler çalışma gruplarına ayrılarak ders kitabı 21. Ve 22. Sayfalardaki Dünyanın Katmanları etkinliği yapılır. 
· Konu ile ilgili olarak EBA üzerinden çeşitli video ve animasyonlar izletilir.

	
	
	


	DEĞERLENDİRME

	Ders kitabı 23. Sayfadaki neler öğrendik bölümündeki sorularla değerlendirme yapılır.

	Açıklamalar
	Dünya’nın şekli ile ilgili geçmişteki görüşler belirtilir. Dünya’nın katmanlardan oluştuğuna değinilir.


	
	Süre:  40 dakika

	Ders 
	GÖRSEL SANATLAR

	Sınıf 
	3/A – 3/B – 3/C – 3/D – 3/E- 3F-3G-3H

	Öğrenme Alanı         
	Görsel İletişim ve Biçimlendirme

	Alt Öğrenme Alanı
	

	Kazanımlar
	3.1.1.Görsel sanat çalışmasını oluştururken uygulama basamaklarını kullanır.

	Öğrenme-Öğretme Yöntem Ve Teknikleri
	Drama, Örnek olay inceleme, Sorgulama Araştırma Birincil kaynaklardan olan müze, sanat galerisi, ören yerleri vb. ortamlarda inceleme, Disiplinler arası ilişkilendirme yapma, Oyunlaştırma, 
Eleştirel düşünme,İşbirliğine bağlı olarak gruplarla birlikte veya bireysel uygulama çalışması,
Gözlem

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri Araç Ve Gereçler
	Sanat eseri, tıpkıbasım, sanat kitapları belgesel, video, poster, resim, fırça-boya, makas-kâğıt vb.


	DERS ALANI                   
	Sınıf

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ
	3.1.1.Beyin fırtınası ile başlayan, tasarlama ve görsel sanat çalışmasını oluşturmaya kadar devam eden
sürecin bilinmesi ve uygulanması sağlanır.
3.1.2.Öğrencilerin karne sevinci, spor etkinliklerinden duyduğu heyecanı vb. duyguları çalışmalarına
yansıtmaları istenebilir.
3.1.3.Sözlü, yazılı ve görsel kaynaklar incelenir.
Asimetrik İzler
Kağıt üzerine rastgele nokta ve çizgi çalışması yapılması istenir. Ardından öğrencilerden 35 x 50 kağıt, (tercihlerine göre) makarna, mercimek, fasulye, ip, boncuk, makas yapıştırıcı gibi  malzemeler ile nokta- çizgi çalışmasına uyacak şekilde tasarım yapılması istenir. Ardından öğrencin yapmış olduğu bir tasarım onaylanarak nokta ve çizgi çalışmaları uygulanır. 


	Bireysel Öğrenme Etkinlikleri
	

	Grupla Öğrenme Etkinlikleri
	Yapılmış örneklerin karşılaştırılmasının  istenmesi.

	Ölçme-Değerlendirme:
	Bireysel değerlendirme:
-Çalışmada özgünlük, yaratıcılık var mı?
-Zamanı iyi kullanıyor mu?
Grup değerlendirme:
-Öğrenciler, ilginç ve etkileyici buldukları çalışmalar üzerinde tartıştırılır.

	Planın Uygulanmasına 
İlişkin Açıklamalar
	

	 Sınıf içi-okul içi etkinlik    Diğer derslerle ilişkilendirme  







	Süre:5 Ders

	Ders 
	Oyun Ve Fiziki Etkinlik

	Sınıf 
	3/A – 3/B – 3/C – 3/D – 3/E- 3F-3G-3H

	Öğrenme Alanı         
	Hareket Yetkinliği

	Alt Öğrenme Alanı
	Hareket Becerileri

	Kazanımlar
	1. Yer değiştirme hareketlerini artan çeviklikle yapar.

	Öğrenme-Öğretme Yöntem Ve Teknikleri
	Anlatım,-Yaparak yaşayarak öğretim, -Gösteri yolu,  -Sunuş yolu, -Alıştırma ile öğretim, 
-Gözlem

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri Araç Ve Gereçler
	Okul bahçesi,spor malzemeleri

	Ders Alanı                   
	Sınıf, okul bahçesi

	Güvenlik Önlemleri
	1- Etkinlik sırasında her bir öğrencinin rahatça hareket edebileceği alan olmalıdır. Sınıftaki öğrenci sayısına göre etkinlik alanı genişletilip daraltılabilir.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ
	Çeviklik (çabukluk), hareketleri çabuk yapabilme özelliğidir ve özellikle yön değiştirmeler sırasında ani yavaşlama ve yeniden hızlanmayı içerir.
       Fiziki etkinliklerde kontrollü, dengeli ve koordineli yer değiştirme hareketleri geliştirilmeye çalışılmalı, farklı yön kullanımını içeren etkinlikler oluşturulmalıdır.

Değiş-Tokuş:  Öğrenciler  gruplara  ayrılırlar.  Gruplardaki  öğrencilere  birden  ona  kadar  numaralar verilir. Oyun oynanacak mekana sandalyeler daire oluşturacak şekilde dizilir. Öğrenciler bu sandalyelere otururlar. Gruptan bir ebe seçilir. Seçilen ebe, gözleri bağlanarak dairenin ortasına geçer ve iki sayı söyler. Sayıları söylenen oyuncular kendi sandalyelerinden kalkarak yerlerini değiştirir. Ebe de bu öğrenciler ayağa kalktıklarında bunları yakalamaya çalışır. Yakalanan ebe olur.

Nuh’un Gemisi: Oyuna başlamadan önce oyna katılan öğrenci sayısı kadar kağıt hazırlanır. Kağıtların yarısı kadar da hayvan cinsi seçilir. Her cins hayvan ikişer kağıdın üzerine yazılır ve kağıtlar karıştırılır. Öğrenciler kağıtlardan birer tane çekerler ve kimseye göstermezler. Her öğrenci kağıdına yazılan hayvanın taklidini yaparak eşini arar. Örneğin kağıdında tavuk yazan öğrenci gıdaklayarak eşini arar. Birbirini bulmakta en sona kalan çift oyunu kaybetmiş olur.

Top Getirme: Öğrenciler oyun oynanacak mekanda dağınık şekilde bulunurlar. Öğrenciler gruplara ayrılır ve her grubun bir kovası bulunur. Öğretmenin önünde de içi küçük top dolu başka bir kova bulunur. Öğretmen kovanın içindeki topları sürekli değişik yönlere doğru atar. Öğrenciler bu topları getirip gruplarındaki kovanın içine koyar. Oyunun sonunda grupların topladıkları toplar sayılır. En çok top getiren grup oyunu kazanmış olur.

Koridorda Vurulmam: Öğrenciler üç gruba ayrılır. İki grup karşılıklı bir düz çizgi boyunca sıra oluştururlar(koridor). Üçüncü grup koridorun başında başlangıç çizgisinin arkasında ikişerli dururlar. Karşılıklı duran grubun ellerinde yumuşak toplar vardır. Üçüncü gruptaki öğrenciler el ele tutuşarak koridordan geçmeye çalışırlar. Koridordan en az top isabet edilerek geçen grup alkışlanır. Oyun böyle devam eder.

Tekler-Çiftler Yarışması: Oyun oynanacak mekana paralel olarak iki çizgi çizilir. Eşit sayıda oluşturulan gruplar çizgi üzerinde aralarında üç adım olacak şekilde karşılıklı sıralanırlar. Gruplardan birine tekler diğerine de çiftler adı verilir. Öğretmen çiftler diye bağırınca, çiftler karşısındaki çizgide bulunan eşinin arkasından koşarak dolaşır ve yerine gelir. Aynı şekilde teklerde koşarlar. En kısa sürede koşup yerine gelen öğrencilere puan verilir.



	Ölçme-Değerlendirme:

	Yer Değiştirme Becerileri Gözlem Formu

	Planın Uygulanmasına 
İlişkin Açıklamalar
	









            
	DERS          
	MÜZİK 	                                 

	SINIF
	3/A – 3/B – 3/C – 3/D – 3/E- 3F-3G-3H

	SÜRE
	40  + 40 DK

	ÖĞRENME ALANI         
	DİNLEME- SÖYLEME- ÇALMA

	KAZANIMLAR
	 İstiklal Marşı’nı anlamına uygun dinler.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	Anlatım, Gösterip Yaptırma,  Gösteri, Beyin Fırtınası, Benzetim, Drama, 


	KULLANILAN EĞİTİM TEK. ARAÇ VE GEREÇLER
	Müzik çalar

	DERS ALANI                   
	Okul, sınıf

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ

	ETKİNLİK ÖRNEĞİ
	  İstiklal Marşı

	·  İstiklal marşımız yazılma amacı ve yazıldığı dönemdeki şartlar vurgulanır.
·  Şair Mehmet Akif Ersoy’dan bestecisi Zeki Üngör’ den bahsedilir.
·  İstiklal Marşımızın millî birlik ve beraberliğimizi güçlendirici yönü ve önemi vurgulanır.
·  Marşımızın içerdiği anlamsal bütünlüğe dikkat çekilerek kaset veya cd’den dinletilir.
·  Bayrak törenlerinde marşımızın esas duruşta dinlenmesi gerektiği anlatılır.
·  Öğrencilere İstiklal Marşımızın önemini vurgulayacak duygu ve düşünceleri sorulur ve bununla ilgili sınıf içi tartışma yaptırılır. 

	Bireysel Öğrenme Etkinlik
	Belirli gün ve haftalarda müzik etkinliklerine katılmak için istekli olunur.

	Grupla Öğrenme Etkinlikleri
	Öğrenciler bir grup oluşturarak bu etkinliklere katılır. Bunun yanında etkinliklerde daha başarılı olabilmek için çareler aranır.

	Özet
	Öğrencilerin belirli gün ve haftalarla ilgili müzik etkinliklerine katılmaları için gerekli yönlendirmeler yapılır.

	Ölçme-Değerlendirme:

	1. İstiklal marşının on kıtasını da biliyor musunuz?
2. İstiklal marşının marş olarak kullanılan ilk kıtasını kurallarına göre söylemesini biliyor musunuz?
3. İstiklal Marşı’nın şairi kimdir?
4. İstiklal marş olarak bestecisi kimdir? 
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@ Gicli ve zayf yénlerinizi bulmak icin asagidaki anketi yapiniz.

Giivenilir bir kisi misiniz?

Hayr

Biraz

Her isinizi zamaninda yapar misiniz?

Verdiginiz s6zii her zaman tutar misiniz?

Caliskan misiniz?

Basladigniz isi mutlaka bitirir misiniz?

Kitaplardan kolayca 8grenir misiniz?

Hangi Yoniim Daha Giiclii?
© Asagdaki cocukar bir insanda bulunabilecek gield ysnleri kartlara yazms

Bunlardan hangisinin sizde oldugunu séyleyebilirsiniz? Isaretleyiniz.

L & &

Ekip cals
O ‘Pu;;‘u‘i’l“u‘:“”“ O Tuterllk O Enerjik
P
O O Sobrl O Lider
O Hirs O Merakl O Arastrmac

(2]

"Zayf yanlariniz nedir?" dige bir soruyla karslastiginizda "Su an aklima
gelmedi” demeniz kendinizi tanmadiginizi diistindirr.

Yukaridaki anlatima gére zayif ysnlerinizi gelistirmek icin asagidaki énerilerden

size uygun olanlari isaretleyiniz.

Isleri bitirmek icin sabirsiz davranmak, ayrintlari ihmal etmemize neden olur

[ Hayal giiciimiiz cok nemli ama gerceklerle olan bagr yitirmemeliyiz.

Cok calisma istegi, kendimize zaman ayrmamizi engeller.

[ Sonuc almak icin kisilerin cabalarini géz ardi etmeliyiz.

Kararsiz kalmamali, aldigimiz kararlarin arkasinda durmaliyiz.

[ lsi bitirme hrsiyla cevremizdekilere baski yapmaliyiz.
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‘Ema, poriakal, karpuz ve fusbol topu i varlKiar orak
zelikiei neerci? Dosunceletinizi arkadasiannizia payasini.

DUNYA'NIN SEKLI NASILDIR?
Ganlok hayatinzda karglagtginz cisimlerden bazlannin kare, dik-
‘onigen, aggen ve ke gibi gesit sekiler vardr. Satrang tahtas: kareye;
bazi evirin pencereleri dikdorgene, Gatlan da aggene benzer Plasiik 10p
e misketin seki se kureye benzer

‘Agagida Danyamizin uzaydan gekimis bt otodraf verimisi. 84 fo-
tograta gore Danya'miz sizce hangisekle benzemekieci? Diancelerinzi
arkadaslannizia paylaginz.

DONYANIN KATMANLARI

Vanst kesiimis bir sefalyi
incslediginizde sefalin fa
I kamanardan  olustugunu
gozlemlersiniz. Seftal digian
e dogru kabuk, yedigimiz
sulu kusmi ve gekirdek lmalc
azere 0 kamandan olusur
Dunyaimiz da farki ozelikere:
saip katmaniardan olusmak

Setainin
Kabugu

Setainin
sulukismi

Setainin
cekirdegi

tadir Dunya'miz hava kare, su kare,tas kore, ates kare ve ar kare oimak.
zete bes katmandan olusur. Bu katmanlardan hava kare, su kire ve tas
Kare goziemienebien katmanlard: Ates ire ve aQu kire ise gozlemlene-

meyen kamanlarc:
Dunyaimizin asagida verien katman modeiini inceleyiniz.

Aues ke (Magma)

Agrkare
(Gekiraek)

Taskare
(Ver kabugu)

Hava
are

Teknolojnin henaz geligmennis oldugu eski zamanlarda yagams nsan-
lar, Dunya'mizin seki e igii fark gorser one sarmaslerdi. Bunlardan
bazian asagida verimisit.

Eski Misirliar Danyainin bayck bir kutw, gokyizanain ise bu kuunun,
Kapag: odugunu dusanmaslerd.

Eski Yunaniara gore Danyainin seki uz bir tepsiye benzemekey-
i Hatta bazian bu tepsininginin suyla o oldugunu ve Danyarin da
u suyun ignde y020090n0 dlsdnmOslerdit.

Bazi insanlar ise Danya'nin bir 0kizun boynuzlannda durdugun
dosonmasierdir. Okazun kafasim oynatmasiyla Dunyaida deprem okdu-
quna inanmistardr.

Eski donemlerde yasamis olan insanlardan bazian da Donyainin
‘sekinin ywariak olabiecegini iddia etmisirdi. Su goros daha sont
fan bitgok bilm insan, arafindan da kabul gormas ve cesl oaylara
dayaniarak ispaianmist. Gngmozden yakiasik 2500 yil once yasa-
Yan Yunan bilm insani Pisagor, Danyan sekinin kareye benzedigin
Soyleyen ik biim nsandi.

wbiiter punnr,,,

Portckizh gemici Ferdinand Magelian (Ferdi
nand Macellan)bir yerden yolculuga bagiayan ki-
siinhep ayn yone gimesihalnde basiad g yere
varacagim soyiemis ve lspanyalcan Danya tina
kmigur. Fakat yolcuiuk srasinda hastalanmis
ve hayatin kaybetmistic. Magellan'n beraber yola
kug: gok sayidaki gemiden ancak ki tanesiIs-
panyaya gerl donebimii:

‘80tan Danya Dergisi 2016 Vi, Nisan sayrsindan

— Tl J‘-

Ates kare ve aQur Karenin ozelikerini Onitemizin bu bolamande, Dn-
yaiin ciger katmanianin azelikiern fs2 2. boliminde ogreneceksiniz

Ates Kiire

Endonezyaiin Orta Cava eyaletinde bulunan Sl Yanardaginda
patiama meydana gekd. Yetkiler patiama sonucunda yayian lav ve
Kallein 50 metre yaksekige puskurdoguny ifade et Patiama sia-
sinda yanardag evafinda bulunan 10 Ziyaretsi yaralandi ve yarablar
hastaneye kaldinid

2 Tommuz 2017 taril gazeto haberinden
‘sadlegtiierok alimisti.

e kare, magma adi verilen sicak ve akiskan bir maddeden olugur.
Yetynzune gikan magmaya lay denir. Yukarida veren gazets haberinde
okudugunuz gbi magma, bazen yerytzane gikabilr. Magmanin yeryuzo-
e ki1 yerlr yanardag olarak adlandini. Yanardagdan gkan magma
bi stre sonva soguyup katiss.

Agr Kire

Danyain eni kisminda bulunan ketmandi. Gekirdek oarak da bl
‘A kare, Danyaiin en agin v en sicak katmani:

Eima, poriakal ve karpuz gibi areye benzeyen meyvelern 0zerinde.
parmaginizihep ayni yonde hareket etirseniz yine basiadiginiz noki
Va gelisiniz. Bu durum, bu meyvelerin sekiinin kireye benzeciginin bir
Kandir.

Aragtiralim - Anlatalim

‘Asada verien soruyu cevaplayabimek iin Gesiti kaynakiar-
dan aragtima yapiniz. Arastima sonugiannizi simifa arkadagiar-
nizia paylaginz

< Dunyaiin bir kare sekinde oldugunu kantiayan olayia nelecir?

G ——

Dunya'da bir yerden havala-
nan ugak, hep ayni yone dogru
ugarsa havalandigi nokiaya ula-
. Omegin, Istanburdan kalkan
bir ugak sarekii doguya dogru
ugugunda telar Istanbura ge-
it 8u durum, Danya'in sekinin
Kareye benzemesinin b sonu-
cudur

Gones dogarken once.
Gones'n bir kismi, sonra
yansi, en sonunda ise ta-
mami gorar. Ganes ba-
tarken de yavas yavas g0z
den kaybolur Bu durumun
0| seveni Dunyaiin sekinin

R— Kareye benzemesidi.

(FE YRR RN EE NN

Gerekli Malzemeler: San, kimizi, mavi, beyaz. :
Rl )
st L

‘Geligmis teknolojk aragiaria uzaydan gekilen fotogatiar Danyan
‘sekinin kareye benzedigin kantiamakiadi. Dnyaimiz al ve 0st ki-
‘smianindan basik, yaniardan giskindi.

Bu kitap i yazimist.

8. Mavi oyun hamurundan kestigiiz parsaln,
o261 beyaz oyun hamuruya kapl kireye bir-
lesiiniz. Kred mav oyun hamurunun, be-
Yaz oyun hamurunun bayak b kismins kapla-
masina dkkat edinz

9. Karenin 0zerinde kalemie 5t gen olugturu-
nuz. Ousturdugunuz aggeni bigakia cikkati
o i e e o g
Olusurcugunuz modein 0zerine sefal poset

Neler Gozlemlediniz?

1. Yapuniz mocelde Kullandigiz oyun hamuran e Danya'nin
hang katmarvann temsil xiginizi asagidaki tabloya yazmiz

Oyun hamurunun rengi | _ Hangi katman temsi eder?

san

Kimiz

Mavi

Beyaz

2. Yapuginiz modelde kulandiginiz mavi oyun hamular, igi beyaz.
enk oyun hamurunun 0zerinde birestii?

3. Yapuginiz modeide karerin evafina poset samanizin sebebi ne-
@

Yapugimiz modelin en ig kisminda bulunan san oyun hamuru, agi
Kareyi temsi etmektedi. Sar oyun hamurunun 0zerindeki kimiz: oyun
hamunu ates Kreyi, onun 0zerindeki beyaz oyun hamuru ise tas kareyi
temsil etmektecit. Modeide kullanian mavi oyun hamuru su kareyi, sefal
posetise hava ey temsi emekted:

siinelim - Cevaplayalim

it iman veya denz kenaninda duran bi Kisi uzakian gelen
bt geminin once diteklerinive bacasin, ardindan bumunu ve st
Kismini, sonra da geminin govdesini gorar. Bu durumun sebebi
nedir? Dustnceleriniz nokiali yere yaziz.

Limana yakasan
geminin gordndma

Limana yakin konumda
geminin goranama

Hezicderi Tangalen,

‘Gemi kapianian, gemieri deniz yoluluklarinda kulanan Kiglerdr.
‘Gemi kaptan), gemice gaitsan diger Kislr yoneterek geminin ta5idigI
YOk veya yolclann givens bt sekide imana uiasmasindan sorumiudu.
‘Gemi kaptanian aym zamanda geminin dozenini sagar ve gemi yolcu-
uga hazr hale getit

‘Gemi Kaptaniarinin ogu farki milletrden insanara fetisim kurduk-
anndan dolay yabanci i bimekizdi. Szl de gemi kaptan! oimak st
yorsaniz farkl yabanc ilerde insanlaia etsim kurabimelisiz.

NeLeR Gnenpix: ,@

(B serhat ora vo Gan skl iy ki benzsyen bez
vuklann simern yizaak sekr oshumugte Hangl
Sorencen tleide hta vrdr? BuSrenclirin ataian

nelerdir?
Sethatn Esranin zcan'n
Lisiesi Listesi Lisiesi
Top Kavancz Mz
Ponakal Domates Tabak
Ema Cam bardak Salaalik

(B) Asudak sorlarm cevabm deterinizeyazme

1. Dunya'mizin sekinin kareye benzedigin kanitayan olayara ii -
nek veriniz.

2. Dunya'mizin sekiye igih larak eski zamanlarda yasamis insania-
in one sardgu gorser nelerdir?

3. Agagidaki gorselde verllen model izerinde Danya(nin katmaniarni
gosterinz
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BIREY VETOPLUM

‘ HAZIRLIK CALISMALARI

1. Okulda neler 6greniriz? Arkadaslariniza anlatiniz.
2. Tatilde neler yaptiginizi anlatiniz.

*  giiri noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli okuyunuz.

G

Gezdik, eglendik, kostuk bitin yaz,
Ah ne giizeldi dereler, daglar,
Topladik, yedik vigne, dut, kiraz,

Ah ne sirindi bahgeler, baglar.

OKULA DONUS

Bugiin uslandi diinkii yaramaz,
Artik dokuz ay calis, oku, yaz.

Fazlasi eder gocudu haylaz,

Ug ay eglence yeter bize,

Ne tatl, ne hog gegti bitiin yaz,
Gidelim artik okulumuza.

Bugiin uslandi diinkii yaramaz,
Artik dokuz ay calis, oku, yaz.

Cocugduz, ama biliriz ki yaz,
Saf hava, uyku, su, oyun demek
Béyle olursa hastalik olmaz,
Okul agildi, bagladi emek.

Bugiin uslandi diinkii yaramaz,
Artik dokuz ay calis, oku, yaz.

Aka GUNDUZ

BIREY VE TOPLUM

1. ETKINLIK:

a) Kelimelerin anlamlarini tahmin edip bos birakilan yerlere yaziniz.
Sozlikten kelimelerin anlamlarina bakarak sézlik defteri olugturu-
nuz.

=7

b) Tahmin ettiginiz kelimelerin anlamini sdzliikten bakarak olusturacagi-
niz s6zlik defterine yaziniz.

- . - .

Asma: Belirli
bir tiir Gzim
O veren bitki.

dugu toprak
pargasi, mey-
ve bahgesi.

BIREY VE TOPLUM

2. ETKINLIK: Sorulari siire gbre cevaplayiniz.

1) Siirin ilk dértliglne gére ¢ocuklar yaz tatilinde neler yapmigtir?

2) Siire gére yaz tatili ne kadar olmalidir?

3) Okula hangi mevsimde déneriz?

ire gore yaz mevsimi gocuga ne ifade etmektedir?

3. ETKINLIK: Siirin ana duygusunun nasil belirlendigini inceleyiniz. Siirin
konusunu yaziniz.

Siirin konusu:

SN
Siirin ana duygusu:

Okula dénis

heyecani

Siirde verilmek iste-
nen temel duyguya ana
duygu denir. Ana duygu
bitininden cikarilir.

=7

BIREY VE TOPLUM

4. ETKINLIK: Siire uygun iki baglik bulunuz.

5. ETKINLIK: Okuldaki ilk giiniinizii anlatiniz.

6. ETKINLIK: “ Duygularin coskulu bir dille anlatildigi dizeler hélinde
yazilan metin tiriine siir denir.”

Siiri okuyarak verilen bilgileri inceleyiniz.
=~ >Dize: Siirin her bir safi-
4 rina dize denir.

BIREY VETOPLUM

T

7. ETKINLIK: “Okul Sevgisi” konulu iki kitalik bir siir yaziniz. Yazdi-
giniz siiri gérsellerle zenginlestiriniz.

BIREY VETOPLUM
M 8. ETKINLIK: Verilen tabloya alfabemizi kiigiik harflerle yaziniz.
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[
8 Beren, Yagiz, Cem ve Alydnin okul numaralari; basamaKlarina gére asagida veril-

[
4 Asagidaki saylart rnekteki gibi abakiis tzerinde gosteriniz

g

ETKINLK SEPETI

1nim
| HAZINE SANDIGI

DOGAL SAYILAR (" Asagrda vertlen saylarin Asagida okunudart vertlen CALISALIM

okunuslarini incelegelim. saylart inceleyelim. -
1 Asagda verilen dogal saylarin okunuslarini yaziniz.

mistir. Verilen bilglere gére okul numaralarini tabloya yaziniz.

Cocuklar Verilenler Okul Numarast

182 | Yz sckeen iki Yiz on iki 12
142 | Yz krk ki Dért yiz sekiz 408
208 | ki yiiz sekiz Altr yiz 600
500 | Bes yiz Dokuz yiiz doksan dokuz | 999

@ U Basamak Dogal Saylar

Beren'in okul numaras

100: .. 4 onluk, 7 yiizlik, 3 birlikten olusuyor.

11
109:

1402: ...
503:

64:
708
866: ...

Malzemeler: onluk taban bloklari, kutu, not kagidi, makas
Nasi Yapalim?

Basamak,
Yizlik, Tek
<

1. Not kagid tzerine istediginiz tic basarakli bir say yaziniz.
2. Kagudiniz1 katlayarak kutuya atinz.

Yagizin okul numaras

8 birlik, 6 onluk, 2 yizlikten olusuyor.

Arac-Gereg Cantasi
Onluk taban bloklari

38 Uc yiiz seksen dokuz Ue yiiz dc 303

3 ) 310: 3. Sira size geldiginde kutudan bir kagtt seciniz.

4. Kagdinizin tizerinde yazan sayy yiksek sesle okugunuz.

- =z Asagda okunuslari verilen saylari yaziniz. 5. Daha sonra onluk taban bloklart lle saynizi olugturunuz. Cemiin okul numarasi
IRLAY; ; - 9 onluk, 1 yazlikten olusuyor.
j i..

PN PooN 6 Asagdaki verilenlere gre saylari ve saylarin okunuslarini yaziniz.

Saylart yazmak icin kullandgimiz sembollere rakam denir. Rakamlar 10 tanedr

Alyanin okul numaras:

Bunlar 0, 1, 2. 3, 4, 5, 6, 7. 8 ve 9dur. Rakamlarin bir araya gelmesiyle saylar Bl Bulutus En kisck os bosamekl dogal say 100, en byl ds Dokuz iz doksan : Verlonler E Okumusa 9 Ttk 3 yoslaken slusupr
olusur. basarmakl dogal soy 999%ur. Kirk ki R ki yiz dokuz K T yizltk 5 onluk 1 birllk 51 Yz elli bir
Yiiz yetmis sekiz Altmis G -
i yiz dort ; Dért yiz krk dort 606 280 700 ;’ Hflelﬁ‘:;’ °"ll“:62 l:':": 9 Asagda verilen rakamlar birer kez kullanarak en bayik ve en kictk te basamakl
Altyiz dort Sekiz yiz Jo 7 ony saylart olusturunuz.
- 8 yazltk 0 onluk O birlk
- Asagida abakis ile verilen tg basamakl dogal sayl kunuslarini rrekteki gibi ol
3 BloHarla modellenmis saylart ve saylarin okunuslarni yaziniz. 5 g% cbats e verfen e basomell Cogel soyian ve olunusar meer 9 9 yuzltk 5 onluk 7 birlk
35 ki basamakl bir saydr. o | 2 yizltk O onluk 5 birlk
Metehan bir ayda 123 sayfa, Irem 241 MODEL SAYI OKUNUSU -
- 7 Asagdaki acil durum telefon numaralarini ve numaralartn okunuslarini yaziniz.
O E @ oo sayfa kitap okumustur. Metehan ile fremin
okuduklart sayfa saylarint yazlak, onluk ve > & il Darormtor — Okorm
@@E‘ birlik taban bloklaryla gésterelim. . B
RENELIM uzL(k FONIUK] a) En byak te basamakl say: 653 a) En biyik ts basamakl say:
- 432 b) En bayik tic basamakli say: 356 b) En byik tic basamakl say:
[ O dort e otz ik

@Baslnda sifir olmayan, tic rakamdan
olusan dogal saylara tc basamakl I .

dogal saylar denir.

==/ o) En biiyok de basamakli say
S e b) En byik te basamakli say:

16

Uc basamakli dogal saylar yiizlik,
O onluk ve birlikten olusur.
Onluk  Birlik
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[1] Asagda verilen saylardan baslayarak ileriye dogru onar ritmik sayniz.

LR 170 o=

b.-:>
c.l:'.>

Onar Ritmik Sayma

180

409

(2] Asagidaki onar ritmik saymalarda verilmeyen saylari yaziniz.

a.

b.

c.

10 | 120 | 130 150 170 190
2151225 245 265 285 315
508 528 548 568 598

Yuzer Ritmik Sayma

@ Asagda verilen saylardan baslayarak ileriye dogru yiizer ritmik saymniz
9 Y Y Y gru y Y

« @GO OCOCOCOCOCO

v @@ OCOCOCOCOCOC
@O OCOCOCOCOCOCD

@ Asagdoki yiizer ritmk saymalarda verilmeyen saylari yaziniz.
71neN FaneN FaneN 7 YT N N
o (105)(205)(305) () (605 (I

b (190)(290) () (4s0)( Ces0)(C I I
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