TİRYAKİ HASAN PAŞA İLKOKULU
3.SINIF GÜNLÜK DERS PLÂNI 9. HAFTA (12 - 16 KASIM 2018)
	DERSİN ADI
	TÜRKÇE

	SINIF
	3/A – 3/B – 3/C – 3/D – 3/E

	TEMA ADI VE NO
	MİLLÎ MÜCADELE VE ATATÜRK 2.TEMA 

	İŞLENECEK METİN
	GAZİ MUSTAFA KEMAL ATATÜRK KİLOMETRE TAŞLARI (Dinleme metni)
DAİMA HÜR (Serbest okuma Metni) -TEMA DEĞERLENDİRME ÇALIŞMASI

	SÜRE
	8 DERS SAATİ

	KAZANIMLAR
	DİNLEME/
İZLEME
	T.3.1.1. Görselden/görsellerden hareketle dinleyeceği/izleyeceği metnin konusunu tahmin eder.
T.3.1.2. Dinlediklerinde/izlediklerinde geçen olayların gelişimi ve sonucu hakkında tahminde bulunur.
T.3.1.3. Dinlediği/izlediği metni ana hatlarıyla anlatır.
T.3.1.4. Dinlediklerinde/izlediklerinde geçen, bilmediği kelimelerin anlamını tahmin eder.
T.3.1.5. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler. 
T.3.1.6. Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
T.3.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yönelik sorulara cevap verir.
Olay, şahıs, varlık kadrosu ve mekâna yönelik sorular (ne, kim, nerede ve nasıl) yöneltilir. 
T.3.1.8. Dinlediklerine/izlediklerine farklı başlıklar önerir.
T.3.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.
a) Dinlerken nezaket kurallarına uymaları gerektiği hatırlatılır. 
b) Öğrenciler, dikkatlerini dinlediklerine/izlediklerine yoğunlaştırmaları için teşvik edilir

	
	KONUŞMA
	T.3.2.3. Çerçevesi belirli bir konu hakkında konuşur. 
Öğrencilerin temalar çerçevesinde kendi belirledikleri ya da öğretmen tarafından belirlenen bir konu hakkında konuşma yapmaları sağlanır. 
T.3.2.4. Konuşma stratejilerini uygular.
a) Konuşmalarda nezaket kurallarına uymanın (yerinde hitap ifadeleri kullanma, göz teması kurma, işitilebilir ses tonuyla, konu dışına çıkmadan, kelimeleri doğru telaffuz ederek konuşma) önemi hatırlatılır. b) Beden dilini etkin kullanmanın önemi vurgulanır.

	
	OKUMA
	Akıcı Okuma
	T.3.3.2. Noktalama işaretlerine dikkat ederek okur. 
T.3.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur. 
T.3.3.6. Okuma stratejilerini uygular.
Öğrencilerin sesli, sessiz ve tahmin ederek okuma yapmaları sağlanır.

	
	
	Söz
 Varlığı
	T.3.3.7. Görselden/görsellerden hareketle bilmediği kelimelerin anlamlarını tahmin eder.
Resimli sözlük, kavram haritası, sözlük, deyimler ve atasözleri sözlüğü ve benzer araçlardan yararlanılır.
Öğrencilerin yeni öğrendikleri kelime ve kelime gruplarından sözlük oluşturmaları sağlanır.

	
	
	Anlama
	T.3.3.12. Görsellerden hareketle okuyacağı metnin konusunu tahmin eder

	
	YAZMA
	T.3.4.2. Kısa metinler yazar.
T.3.4.14. Harflerin yapısal özelliklerine uygun kelime ve cümleler yazar.
Öğrencilerin yazılarında kelimeler arasında uygun boşlukları bırakarak özenli, okunaklı ve düzgün yazmaları sağlanır.
T.3.4.15. Harflerin yapısal özelliklerine uygun kısa metinler yazar.
Serbest veya bakarak kısa metinler yazmaları sağlanır. 
T.3.4.17. Yazma stratejilerini uygular.

	
ÖĞRETME-ÖĞRENME YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	Problem Çözme, Soru-Cevap, Anlatım, Canlandırma, Tartışma, Drama, Rol Oynama, Beyin Fırtınası Gözlem

	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ, ARAÇ-GEREÇLER
	Bilgisayar, projeksiyon, internet, ders kitabı, kuru boyalar




	
İŞLENİŞ
	Türkçe ders kitabı 66. Sayfada yer alan “GAZİ MUSTAFA KEMAL ATATÜRK KİLOMETRE TAŞLARI” dinleme metni hazırlık çalışmaları bölümünde yer alan sorularla; “1. “Atatürk’ün hayatını anlatan filmlerden izlediklerinizi arkadaşlarınıza anlatınız.  2.Atatürk’ün en beğendiğiniz özelliği hangisidir?.” Soruları ile derse giriş yapılır. 
Görseller inceletilir ve izleyeceğiniz filmin konusunu tahmin etmeleri istenir. 
Daha sonra “GAZİ MUSTAFA KEMAL ATATÜRK KİLOMETRE TAŞLARI”  filmi izletilir.
İzleme  esnasında  kurallara uyup uymadıklarına dikkat edilir.
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	1.Etkinlik:
	2.Etkinlik:
	3.Etkinlik:

	
	
	“anıt, mektep, vatan” kelimelerinin anlamları tahmin edilir. Anlamları sözlükten bulunarak cümle içinde kullanılır ve yeni öğrendiği kelimeler sözlük defterine ekletilir.
	Sorular izlediği  filme göre  cevaplandırılır.
	İzlediğimiz filmin konusunu ve ana fikrini belirleme çalışmaları yapılır.
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	4.Etkinlik:
	5.Etkinlik:
	6.Etkinlik:
	7.Etkinlik:

	
	İzlediğimiz filme uygun iki başlık bulma çalışmaları yapılır.
	İzlediğimiz filmde anlatılanlarla ilgili görüşlerini  yazma çalışmaları yapılır.
	“Atatürk’ü hiç tanımayan birine, Atatürk’ü nasıl tanıtırız” üzerinde çalışmalar yapılır. 
	Verilen kelimeleri özenli ve okunaklı şekilde yazmaları sağlanır.
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	Türkçe ders kitabı 66. Sayfada yer alan “DAİMA HÜR” serbest okuma metni okutulur.  
“SORULARLA 15 TEMMUZ” etkinliği  defterlerine yazdırılır
TEMA DEĞERLENDİRME ÇALIŞMASI bireysel olarak yapılır 
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	Grupla Öğrenme Etkinlikleri
	Birlikte film izleme. Etkinlikleri birlikte yapma

	
	Ölçme - Değerlendirme:
Bireysel ve grupla öğrenme ölçme değerlendirmeler
	Dinleme becerileri gözlemlenir. www.egitimhane.com

	
	Planın Uygulanmasına İlişkin Açıklamalar
	Dinleme kurallarına dikkat etmeleri sağlanır.




	
DERS 
	MATEMATİK

	SÜRE
	ÜÇ  DERS SAATİ 

	SINIF 
	3/A –3/B – 3/C –3/D – 3/E

	KONU
	M.3.1.2. DOĞAL SAYILARLA TOPLAMA İŞLEMİ(Toplama Problemleri)

	Kazanımlar
	M.3.1.2.6. Doğal sayılarla toplama işlemini gerektiren problemleri çözer.

	Öğrenme-öğretme 
Yöntem ve teknikleri
	Anlatım, dinleme, soru-cevap, inceleme, problem çözme,  tümden gelim, tüme varım, uygulama

	Kullanılan eğitim 
Teknolojileri araç ve gereçler
	Matematik Ders Kitabı(MEB: 79 - 83. sayfa )
Bilgisayar, projeksiyon, Eba bilişim ağı vb., Yazı Tahtası, abaküs, ders defteri,

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ

	Dikkat Çekme Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri -Derse Geçiş Bireysel Öğrenme Etkinlikleri Grupla Öğrenme Etkinlikleri 

	· Matematik ders kitabı sayfa 79. sayfadaki Hatırlayalım etkinliği ile derse giriş yapılır
· Aynı sayfadaki öğrenelim bölümünde yer alan örnekler ve problem çözme aşamaları incelenir.
· Matematik ders kitabı 80-83. Sayfadaki problemler problem çözme aşamalarına uygun olarak çözülür.
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	Konuyla ilgili çalışma kâğıtlarıyla konu pekiştirilir. Yapılan çalışmalar tarafımdan kontrol edilir.
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	Özet
	Problem çözerken problemi anlayarak okumak çok önemlidir. Öncelikle problemde neler verildiğini ve ne istendiğini iyice anlamalıyız. Sonrasında problemi çözmek için işlem basamaklarını belirlemeliyiz.

	Değerlendirme:
	Ders Kitabı sayfa 80,81,82,83 deki “ÇALIŞALIM”  ile değerlendirme yapılır.

	Açıklamalar
	a) Problem çözerken en çok üç işlem gerektiren problemlere yer verilir.
b) En çok iki işlem gerektiren problem kurma çalışmalarına da yer verilir.


	





	DERS 
	MATEMATİK

	SÜRE
	İKİ DERS SAATİ

	SINIF 
	3/A –3/B – 3/C –3/D – 3/E

	KONU
	M.3.1.3. DOĞAL SAYILARLA ÇIKARMA İŞLEMİ İŞLEMİ (Çıkarma İşleminde Sonucu Tahmin Etme)

	Kazanımlar
	M.3.1.3..3. Doğal sayılarla yapılan çıkarma işleminin sonucunu tahmin eder, tahminini işlem sonucuyla karşılaştırır.

	Öğrenme-öğretme 
Yöntem ve teknikleri
	Anlatım, dinleme, soru-cevap, inceleme, problem çözme,  tümden gelim, tüme varım, uygulama

	Kullanılan eğitim 
Teknolojileri araç ve gereçler
	Matematik Ders Kitabı(MEB: 84 - 87. sayfa )
Bilgisayar, projeksiyon, Eba bilişim ağı vb., Yazı Tahtası, abaküs, ders defteri,

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ

	Dikkat Çekme Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri -Derse Geçiş Bireysel Öğrenme Etkinlikleri Grupla Öğrenme Etkinlikleri 

	· Matematik ders kitabı sayfa 84. sayfadaki hatırlayalım etkinliği ile derse giriş yapılır.
· Ders kitabı 84. ve 85. sayfalardaki bilgilendirici metinler okunur örnekler incelenir.
· EBA ve diğer eğitim portallerinden konu ile ilgili video ve animasyonlar izlenir.
· Konu ile ilgili alıştırmalar yapılır.
· Matematik Ders kitabı sayfa 86,87. sayfadaki  “ÇALIŞALIM ”etkinliği bireysel olarak yapılır.
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	Konuyla ilgili çalışma kâğıtlarıyla konu pekiştirilir. Yapılan çalışmalar tarafımdan kontrol edilir.
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	Özet
	Çıkarma işleminde sonucu tahmin ederken; toplamı tahmin etmede olduğu gibi çıkarma işleminde de sayıları en yakın onluğa yuvarlarız. Birler basamağı 1, 2, 3, 4 olan sayılar bir önceki onluğa; birler basamağı 5, 6, 7, 8, 9 olan sayılar bir sonraki onluğa yuvarlanır.

	Değerlendirme:
	Ders Kitabı sayfa 86, 87. sayfadaki  “ÇALIŞALIM ”etkinliği ile değerlendirme yapılır.

	Açıklamalar
	Sınıf sayı sınırlılıkları içinde kalınır.





	DERS 
	HAYAT BİLGİSİ

	SÜRE
	BİR DERS SAATİ

	SINIF 
	3/A –3/B – 3/C –3/D – 3/E

	Konu
	EVİMİZDE HAYAT (Atatürk Haftası)

	Kazanımlar
	(Atatürk Haftası 10- 16 kasım)

	Öğrenme-öğretme 
Yöntem ve teknikleri
	Anlatım-Tüme varım-tümdengelim- Grup tartışması-Gösteri-Soru yanıt- Örnek olay-Beyin fırtınası-

	Kullanılan eğitim 
Teknolojileri araç ve gereçler
	Hayat Bilgisi Ders Kitabımız –Bilgisayar-Projeksiyon-İnternet Siteleri

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ
Dikkat Çekme Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri -Derse Geçiş· Hayat Bilgisi ders kitabı 73. sayfadaki  “(Atatürk Haftası).” Metni okutulur.
· EBA üzerinde bulunan Atatürk videosu izletilir.
· Video üzerinde konuşulur.
· Okulumuzdaki 10Kasım Atatürkü anma törenleri ile ilgili izlenimlerine yer verilir.
· Okulumuzda açılmış olan Atatürk Sokağı sergisi hep birlikte gezilir.
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	DERS 
	HAYAT BİLGİSİ

	SÜRE
	İKİ DERS SAATİ

	SINIF 
	3/A –3/B – 3/C –3/D – 3/E

	Konu
	EVİMİZDE HAYAT (Bir Zamanlar Çocuktular)

	Kazanımlar
	HB.3.2.1. Aile büyüklerinin çocukluk dönemlerinin özellikleri ile kendi çocukluk döneminin özelliklerini karşılaştırır.

	Öğrenme-öğretme 
Yöntem ve teknikleri
	Anlatım-Tüme varım-tümdengelim- Grup tartışması-Gösteri-Soru yanıt- Örnek olay-Beyin fırtınası-

	Kullanılan eğitim 
Teknolojileri araç ve gereçler
	Hayat Bilgisi Ders Kitabımız –Bilgisayar-Projeksiyon-İnternet Siteleri

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ
Dikkat Çekme Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri -Derse Geçiş· Hayat Bilgisi ders kitabı 46. sayfadaki  “Aile büyüklerinizin çocukluğu ile ilgili en çok neleri öğrenmek istersiniz?.” sorusu ile derse giriş yapılır.
· Hayat Bilgisi ders kitabı 46. ve 47. sayfadaki görseller incelenir ve bilgilendirici metin okunur. 
· Konu ile ilgili video ve animasyonlar izlenir.
· Sayfa 48 deki “Etkinlik Zamanı - 1” ev çalışması olarak verilir.
· Sayfa 49 daki “Etkinlik Zamanı - 2”  etkinliği bireysel etkinlik olarak yapılır
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	Özet
	Aile büyüklerimizin de çocukken bizler gibi oynadıkları oyunlar vardı. Bunlar seksek, körebe, misket, topaç, saklambaç vb. oyunlardır. Bu oyunların bazılarını bugün bizler de oynuyoruz. Bugün oynanmayan bazı oyunları ise aile büyüklerimizden öğrenerek bizler de oynayabiliriz.

	Değerlendirme:
	Aile büyüklerinizin oynadığı oyunlar nelerdir?

	Açıklamalar
	Aile büyüklerinin doğdukları ve büyüdükleri yerler, yapmaktan hoşlandıkları işler, oynadıkları oyunlarve dönemin teknolojik imkânları gibi konular ele alınır. 





	Ders
	FEN BİLİMLERİ

	Sınıf
	3/A –3/B – 3/C –3/D – 3/E

	Süre
	ÜÇ DERS SAATİ

	Öğrenme Alanı
	KUVVETİ TANIYALIM

	Alt Öğrenme Alanı
	CİSİMLERİ  HAREKET ETTİRME VE  DURDURMA (İtme ve Çekme Kuvvetinin Cisimler Üzerindeki Etkileri)

	Kazanımlar
	F.3.3.2.2. İtme ve çekme kuvvetlerinin hareket eden ve duran cisimler üzerindeki etkilerini gözlemleyerek kuvveti tanımlar.

	Öğrenme-Öğretme Yöntem Ve Teknikleri
	Anlatım, dinleme, soru-cevap, deney, araştırma, inceleme, uygulama.

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri Araç Ve Gereçler
	Fen Bilimler Ders kitabı(74-77 sayfalar) 
Bilgisayar, projeksiyon, Eba bilişim ağı vb., Güncel yayınlar, Resim ve fotoğraflar, 

	Ders Alanı                   
	Sınıf

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ
Dikkat Çekme Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri -Derse Geçiş

	· Fen Bilimleri Ders kitabı 74.,75 ve 76. sayfadaki “İtme ve Çekme Kuvvetinin Cisimler Üzerindeki Etkileri”  konusu ile ilgili bilgilendirici metinler okunur görseller incelenir,
· Fen Bilimleri Ders kitabı 76. Sayfadaki Araştıralım – Anlatalım etkinliğinde yer alan  “Günlük yaşamda kuvvetin etkisiyle yön değiştiren cisimler nelerdir?” araştırma sorusu ev çalışması olarak verilir . Araştırma sonuçlarının sınıfta sunumları sağlanır. 
· Fen Bilimleri Ders kitabı 77. Sayfadaki “Oyuncak Arabanın Ve Balonların Hareketi” etkinliği yapılır
· Konu ile ilgili olarak EBA üzerinden çeşitli video ve animasyonlar izletilir.

	


	Konu ile ilgili çalışma ve etkinlik kağıtları ile pekiştirme çalışmaları yapılır.


	


	Özet
	Hareket eden cisimlerin hızlanmasını, yavaşlamasını, durmasını veya yön değiştirmesini sağlayan, duran cisimleri hareket ettiren; itme veya çekme şeklindeki etkiye kuvvet denir.

	Değerlendirme
	Kuvvet nedir? 

	Açıklamalar
	Ünite boyunca öğrendiklerimizden yararlanarak kuvveti tanımı yapılır:



BÖLÜM I:
	Süre:  40 dakika

	DERS 
	GÖRSEL SANATLAR

	SINIF 
	3/A –3/B – 3/C –3/D – 3/E

	ÖĞRENME ALANI         
	Görsel İletişim ve Biçimlendirme

	ALT ÖĞRENME ALANI
	


BÖLÜM II:
	KAZANIMLAR
	3.1.2.Görsel sanat çalışmasını oluştururken ifadeci yaklaşım kullanır.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	Drama, 
Örnek olay inceleme, Sorgulama
Araştırma 
Birincil kaynaklardan olan müze, sanat galerisi, ören yerleri vb. ortamlarda inceleme, 
Disiplinler arası ilişkilendirme yapma, Oyunlaştırma, 
Eleştirel düşünme,
İşbirliğine bağlı olarak gruplarla birlikte veya bireysel uygulama çalışması,
Gözlem

	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Sanat eseri, tıpkıbasım, sanat kitapları belgesel, video, poster, resim, fırça-boya, makas-kâğıt vb.


	DERS ALANI                   
	Sınıf

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ

	ETKİNLİK ÖRNEĞİ
	

	Öğrencilerin dikkatini derse toplamak için duygu kelimesi tahtaya büyük harflerle yazılır. Daha sonra öğrencilere ‘ duygu denilince aklınıza neler geliyor? ‘ sorusu sorulur ve öğrencilerin cevapları tahtaya yazılır. Bu cevaplar üzerinden konuşulur. Cevaplar alındıktan sonra öğrencilere ‘hangi durumlarda mutlu, şaşkın, kızgın yada  üzgün oluyorsunuz? ‘ diye sorulur.
 Öğrencilerle kısa bir drama oyunu oynanır. Oyunun ismi ‘ benim duygum ne ?’  Öğrenciler 3 gruba ayrılır. Gruplar tek tek tahtaya gelerek istediği duyguyu sergilemeleri istenir. Öğrenciler duygularını sergilerken öğretmen dur komutu verir ve öğrenciler o anda dururlar. Diğer sınıf arkadaşları da sergiledikleri duyguyu tahmin ederler. 
  Öğrencilere mutlu, üzgün, kızgın, korkmuş ve şakın duygularını ifade eden görseller gösterilir. Bu görseller üzerinden öğrencilere  resimde neler görüyorsunuz? ,  ‘Resimde ifade edilen duygu nerden anladık? ‘ ( çizgisinden mi renginden mi) gibi sorular sorulur.
Öğrencilerden resim defterlerini açmaları istenir. Bilgisayarda hafif seste bir fon müziği açılır.  Daha sonra öğrencilere  ‘bugün yaşadıklarınızı düşünerek şuan da kendinizi nasıl hissediyorsunuz, hangi duyguyu yaşıyorsunuz bana bunu resimle anlatmanızı istiyorum ‘ denir.

	Bireysel Öğrenme Etkinlikleri
(Ödev, deney, problem çözme vb.)
	

	Grupla Öğrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gözlem vb.)
	Yapılmış örneklerin karşılaştırılmasının  istenmesi.

	Özet
	


BÖLÜM III
	Ölçme-Değerlendirme:
Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlendirme 
Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlendirme
Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde öğrenme hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-Değerlendirme etkinlikleri
	Bireysel değerlendirme:
-Çalışmada özgünlük, yaratıcılık var mı?
-Zamanı iyi kullanıyor mu?
- İş birliği içinde çalışıyor mu?

	Dersin Diğer Derslerle İlişkisi/Açıklamalar
	


BÖLÜM IV
	Planın Uygulanmasına 
İlişkin Açıklamalar
	

	 Sınıf içi-okul içi etkinlik    Diğer derslerle ilişkilendirme  




BÖLÜM I:
	Süre:10 Ders

	Ders 
	BEDEN EĞİTİMİ VE OYUN

	Sınıf 
	3/A –3/B – 3/C –3/D – 3/E

	Öğrenme Alanı         
	HAREKET YETKİNLİĞİ

	Alt Öğrenme Alanı
	Hareket Becerileri

	Kazanımlar
	O.3.1.1.8. Basit kurallı oyunları artan bir doğrulukla oynar.

	Öğrenme-Öğretme Yöntem Ve Teknikleri
	Sunuş yolu, buluş yolu, katılımla öğretim, kendini değerlendirme, gözlem, tartışma


	Kullanılan Eğitim Teknolojileri Araç Ve Gereçler
	Okul bahçesi, oyun oynama

	Ders Alanı                   
	Sınıf, okul bahçesi

	Güvenlik Önlemleri
	1. Öğrencilerin birbirlerine çarpmalarını engellemek için gerekli önlemler alınır.
2. Belirli alanda yürüme, koşma, sıçrama vb. hareketleri kimseye çarpmadan, duraklamadan, geri geri, yan yan, ve farklı yönlere doğru yapılır.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECİ

	ETKİNLİK ÖRNEĞİ(Bireysel Öğrenme Etkinlikleri-(Ödev, deney, problem çözme vb.)Grupla Öğrenme Etkinlikleri (Proje, gezi, gözlem vb.)Özet
	İki veya üç temel hareket becerisinin birleşimini içeren basit kurallı oyunlar, öğrencilerin kendisi veya öğretmen tarafından oluşturularak eşli ve küçük gruplar halinde uygulanmalıdır.
Ayrıca, ebelemeye dayalı ve stafet yarışları türünde olan basit kurallı oyunlara da yer verilmelidir. Oyunlar içerisinde birleştirilmiş hareket becerileri; oyun hedeflerine uygun, güvenli, koordineli, dengeli ve kontrollü olarak gösterilmelidir.
Grupla oyun oynama.
Öğrenciler bu ders ile yer değiştirme, dengeleme ve nesne kontrolü gerektiren hareketleri farklı hızlarda yapmayıve fiziksel etkinliklere ilişkin düşüncelerini ifade etmeyi öğrenirler.
Koko: Oyun oynanacak mekana dikdörtgen bir şekilde çizilir. Öğrenciler arasından dört tane ebe seçilir.Ebelerden her biri bir köşeye geçer.Diğer öğrenciler de dikdörtgen alanın içinde olurlar.Ebelerden biri alanın içine girip diğer öğrencilere dokunmaya çalışır.Yorulduğu yerde “koko” diye bağırır ve dikdörtgenin köşesindeki diğer ebeyle yer değiştirir.Eğer ebe öğrencilerden birine dokunursa ebelikten kurtarır ve yakaladığı kişiye ebeliği verir.
Oturtan Top: Öğrenciler arasından üç ebe seçilir. Bunlar diğer öğrencileri vuracak kişilerdir.Ebeler topla yürümeden sadece paslaşarak arkadaşlarını vurmaya çalışırlar. Top kime değerse o kişi olduğu yerde oturur. Ebeler yerde oturanlara da pas vererek diğer öğrencileri de vurmaya çalışırlar. Oturan kişiler oturdukları yerden bir kişi vurabilirse oturmaktan kurtulur ve serbest kalırlar. Hiç vurulmadan ayakta kalanlar başarılı olurlar.
Yakan Top: Öğrenciler iki eşit gruba ayrılırlar. Oyuna başlayacak grup belirlenir.Ebe olan grup karşılıklı belirli  mesafede  dizilirler.Diğer  grupta  ortada  bulunur.Ebe  grubu  karşılıklı  topu  atarken  ortadaki grupta toptan kaçmaya, topa değmemeye çalışır. Topa değen kişi çıkar. Ortada hiç öğrenci kalmayıncaya kadar topla vurmaya devam edilir. Tüm oyuncular vurulunca diğer grup ortaya girer.
Çift  Dairede  Stafet:  Öğrenciler  iki  gruba  ayrılırlar  ve  daire  şeklinde  dizilirler.  Oyun  oynanacak mekanda yüzleri merkeze dönük şekilde eşit aralıkta sıralanırlar.Her iki gruptanda bir lider seçilir ve bunlara  birer  top  verilir.  Öğretmenin  “başla”  komutunu  vermesiyle  lider  olan  kişi  saat  yönünde elindeki topu yanındaki arkadaşına verir. Topu düşüren kişi liderin olduğu yere geçip topu baştan, elden ele vermeye başlar. Topu dairede iki tur tamamlayan öğrenciler oyunu kazanır.
Kurdele Bağlama Çözme: Öğrenciler iki eşit gruba ayrılırlar. Öğrenciler belirlenen çizginin arkasında derin kolda sıraya geçerler.Sıranın başındaki öğrencilerin elinde belirli uzunlukta birer kurdele vardır.Her grubun karşısında belirli mesafede bir sandalye bulunur. Öğretmenin başlama komutuyla birlikte grubun başındaki öğrenciler koşarak sandalyenin ayağına elindeki kurdeleyi bağlar,aynı hızda geri döner. İkinci öğrenci bağlanan kurdeleyi koşarak gider, çözer.
Kol Kola: Bir ebe ve onu yakalayan bir öğrenci seçilir. Diğer öğrenciler de   ikişerli kol kola girerek alana dağılırlar. Kaçan öğrenci ikişerli öğrencilerden birinin koluna girince diğer koldaki öğrenci ebe olur ve kaçmaya başlar. Oyun böylece kola giren eşler değişerek devam eder.

	Ölçme-Değerlendirme:
Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlendirme 
Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlendirme
Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde öğrenme hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-Değerlendirme etkinlikleri
	Bireysel değerlendirme:
Etkinliklere katılmada istekli mi?
Olabilecek kazalara karşı dikkatli mi?


	Dersin Diğer Derslerle İlişkisi/Açıklamalar
	Sağlık kültürü bilgileriyle ilişkilendirme yapılabilir.

	Planın Uygulanmasına 
İlişkin Açıklamalar
	

	 Sınıf içi-okul içi etkinlik   www.egitimhane.com




	BÖLÜM: I

	DERS 
	MÜZİK 

	SINIF 
	3/A –3/B – 3/C –3/D – 3/E

	SÜRE
	1 DERS SAATİ 

	ÖĞRENME ALANI
	 DİNLEME- SÖYLEME

	KONU 
	ŞARKILARLA ATATÜRK Atatürk İle İlgili Şarkılar

	BÖLÜM: II

	KAZANIMLAR
	A.4. Atatürk ile ilgili düzeyine uygun şarkıları doğru ve anlamına uygun söyler. 

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM 
VE TEKNİKLERİ
	Anlatım, Gösterip Yaptırma,  Gösteri, Beyin Fırtınası, Benzetim, Drama,

	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ ARAÇ VE GEREÇLER
	“Ata’ya Özlem” adlı şarkının sözü, şarkının ses kaydı, etkileşimli tahta, EBA dokümanları

	DERS ALANI
	Okul, sınıf

	ETKİNLİK SÜRECİ

	Etkinliğin Adı: Atatürk Haftası             6. ETKİNLİK
Etkinliğin Amacı: Atatürk ile ilgili müzik etkinliklerine katılma 
İşleniş: Şarkı öğrenciler dinlettirilir.
Şarkının birlikte söylenmesi sağlanır.
	[image: ]

	




	Grupla Öğrenme Etkinlikleri
	Etkinlikleri birlikte yapma.

	BÖLÜM: III

	Ölçme - Değerlendirme:
Bireysel ve grupla öğrenme ölçme değerlendirmeler
	Öğrenciler bir grup oluşturarak bu etkinliklere katılır. Bunun yanında etkinliklerde daha başarılı olabilmek için çareler aranır.

	BÖLÜM: IV

	Planın Uygulanmasına İlişkin Açıklamalar
	Öğrencilerin önemli gün ve haftalar dolayısıyla düzenlenecek Atatürk ile ilgili müzik etkinliklerine katılmaları için gerekli yönlendirmeler yapılır. Bu etkinliklerde öğrenciler, oluşturdukları özgün çalışmaları da sergileyebilirler.
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   3/ A Sın Öğrt.                  3 / B Sın Öğrt.               3 / C Sın Öğrt.                       3 / D Sın Öğrt.                       3 / E Sın Öğrt.

                                               
                                                 ENES SERT                  BAHAR DEDE            DURAN KENDİRCİ
3/ F Sın Öğrt.                   3 / G Sın Öğrt.                3 / H Sın Öğrt.                       

ABDURRAHMAN KAÇMAZ
Okul Müdürü
[bookmark: _GoBack]
image2.emf

image3.emf

image4.emf

image5.emf

image6.emf

image7.emf

image8.emf

image9.emf

image10.emf

image11.emf

image12.emf

image13.png
@ Toplom Problemler

HATRLAYA

Turum. Yot ve Tork Mallon Hoftasinda Exg. 26. Enve 47 fndk geerd. Toplom,
o fndk ai?

Fraers Arlagim Flan Yopelm. Uglagim
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80 Asogdals sayiar ve gorsellerden yararianarak problem kurup cozelim.
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9 B pohols s ronc toploms ke rode?
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Problem GCozme

Tablolarda i 3rencinn paralari ve boz: trinlerin fiyatlan verimistr. Tablo-

arda verlenlere gore problemleri coziniz.

Ad_|Para Mikian
Belgn | 284
Bilent 36t
Ezg | 45%

Urin Figat
Conta|  60%
Cekst| 85t
Kazok| 75t

0 Belgin ve Ezgini paralr toplami @ Ezginin canta olabiimesi i ko 1

kag lradr?

ragaihtiyaci vrde?

0 Us s3rencinin paralan toplami kag | @ Us irtinin figatlor! toplam kag 1

lradi?

radr?

© Us dgrenci pardlarn bilestiip ce-
ket ve canta almak istyorlar. Buna
gore kac liraya htyorlar vardr?

© Ezgive Belgh paralarni bilestre-
relbir ceket alacakir Paralar yet-
medigiicin Bilentten bore almak is-
tiyorlar, Buna gére Bilentten ne
kadar pora almlari gerekr?

@ Ezgi ve Bilent poralarn: birlesti-
rerek bir ket almak stiyorlar. Kac
liraya daha ihiaclor olur?

© Belgin ve Bilent paralarin birlesti-
rerek bir kozak almak istyorlar. Bu-
na gére ka lraya doha hiigactar
vardr?

Problem Kurma

@ Verilen saylarla toplama islemi gerektiren problemler kurunuz ve coziiniz.

78 sl e (27 (8 (47)
a b
Qi Qi

@ @ G
Qi et

@ Asagda verilen islem asamalarina uygun problemler kurunuz

Cazim 25+ 8116-49 Cozimi 1248420
20.5:25
a b.
Coiim 124154 81=35 Ceatim! 125/+/75 =200
35:35-70 200 + 40 = 240
< <
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@ Ckorma leminde Sonucu Tahmin Etme

HATIRLAYAL

Toplam: tohmin
etmede oldugu
gbi gharma
isleminde de saylar

yuvarloyabiliiz

Emre. gkarma
sleminde
sonucu nosil
tahmin ederim?,

RENELIM

Birler bosamag: 1. 2. 3. 4 olon saylar bir dncek onlugo: birler basamagy
5. 6.7 8.9 olan saylar bir sonraki onluga ywvarlanr

Berat. contasindaki 58 findggn 23 tanesini sinifindaki arkadaslarna dagtti. Beratin
cantasinda kag tane findk kaldggni tahmin edelim. Gercek sonug ile karslastiralm.

Findk saysinda azalma oldugu icin gkarma islemi yapariz. ‘

58 — Bir sonraki onluga yuvarlanr. —> 60
— 23 — Bir ncekl onluga ywvarlanr. — _ 20

Beratin tohminf 40 tane findiy kalmistr.
-

| =]

Beratin elinde gercekte 35 tane findds kalmstr.

387 — 124 Isleminin tahmint sonucunu ve gergek sonucunu bulalim.
Sonuclan karslastiralim.

387 — Bir sonrakl onluga ywvarlanr, — 390
124 —> Bir tnceki onluga yvarlanr.  —> _ 120

- 270
387 — 124 isleminin tohmin sonucu 2701 B
[—o©—

387 — 124 - 263

387 — 124 isleminin gercek sonucu 263'tur.

Tahmin 6;::3:
Tahmint sonuc. gercek sonugtan 7 fazladic
390 | 397 veya gercek sonuc. tahmint sonuctan 7 eksikir.
_120 |_124
270 | 263

Onder Beyin btgesi 150 lira olduguna gére harcamalarindan|
sonra cebinde tohmirf kag lirasi kalr?

Once Onder Beyin harcady tahmint
paray bulmalyz.

72 —> Bir onceki onluga yuvarlanr. —> 70

19 —> Bir sonraki onluga yuvarlanr, — 20

25— Bir sonraki onluga yavarlanr, — 30

Onder Begin harcadiy tohmint para 70 + 20 + 30 = 120 liradr.
150 - 120 = 30

Onder Beyin cebinde tahmint 30 lira parast kalmistr.
85

1

Asatydaki gkarma istemlerinin gercek ve tahminf sonuclanni
bulunuz. Sonuclart karslastirniz.

Gergek Gercek
[Tahmin | 20 Tahmin| 20
58 .| 187
L 24 - =124

Tahmint sonuc. gercek Tahmint sonuc. gercek

sonugtan ..... fazladrr Sonugton ...... fazladr.
Gergek Gergek
Tabmin |0 Tabmin |27
763 .| 473
- |-184

— 127

Tohmint sonu. gergek

Tahmirt sonuc. gercek
fazlad.

sonuctan ..... eksitir. sonugtan
Gergek Gercek

Tahmin | 0 Tahmin| 20
644 141

- |=_55

_ 328

Tahmirt sonuc. gercek
sonugtan ...... ekskkir. sonuctan ...
86

Tohmit sonuc. gercek
eksiktr.

-
2 Bir mogazadoki i tranon figatlan verilmistr.
Bu .".,“é?aw gore sorulani cevaplayniz. Ayakkabi Gomlek

) Ayakkabinin fiyatyla gomlegin fiyatinin fark
Q%qmwomr::’k:g i o e

77 lira 38 lira

b) Ayokkabinin fiatila gomlegin fiyatinin fark: kag liradi?

<) Elinde toplam 55 lirast olan bir ki bir gémlek alirsa gerlye tohminf ko lirast
kalr?

d) Elinde 63 lirast olan bir k. ayakkabr almak icin tahmint kag liraya doha ihtiyac
duyar?
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Cikarma Igleminin Sonucunu Tahmin Etme

@ Asagrdaki charma hlamlerincle skslen v cham en yolm enliklora ywverlaya-

- Agolpdaki tablodak tahmini ve gercek sonuclan bulalm.
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r Zamanlar Cocuktular

Babarmin oyuncaklani incelerken eskiden ognanan oyunlarin ne
kadar farkly oldugunu dustndum. Bizim oynadigmiz arcbalar simdi
- uaokton kumandely doha reckl ve wkl: Benim cok sayda oguncagm
var. Babam ise doha oz sayda jo sahipris.
Katudon okon lagofetlers dv. bobeanmerin._ diktigini 3rendim.
Hofta sonu bobaannem ve dedem zigaretimize geldier. Onlar Eskiden insanlar. kyafeflerini kendileri dikermis veya terzilere diktirirmis.
kapda karsladik Ellerinde kocaman bir kutu vardi Kutugu gorince Ginumizde e kujafetlerimizi hazr olioruz.
ok heyecanlandim. Merakla kutunun icinde ne oldugunu sordum. Babarmn coculiuk fotograflon gérance doha do meraklandim. Bir
Kutugu eenca icinden tohtadan yaplmis bir araba ekt Bebsannem. fotografta bobam siysh bir snlik gumisti Eski okul kyofetleri bizimki
bu oguncagn babama ot oldugunu séyled. Kutuyu karstirinca icinden gl degim
topoc. renk renk bilyeler. eski kiafetier ve fotograflar akti Dedem, tahta Dedem ve babaannemin bena anlattiklarm: dinledikce pek cok seyin
arobay ve topos endsinn yoptign: odfed. Bobarlo zamanla degistigini anlodim. Kiyafetler. oyuncoklar ganamiizdekinden
birlkte cellk comak. korebe, soklambac gibi cok keyfli cok farkluydi. Daha sonra gelecekte nelerin degisebilecegini distinmeye
oyunlar oynadiklani da anlatt. Soklambac ve kiret basladim ve hayollere doldim.
ben de arkadaslarm ile oynuyorum. Ancak celik comag ¢
bilmigorum.

2 —
e ——— T
e — ]
Zamani - 1 Etkinlik Zamari - 2

o onie g
Etkinli

1. Adiniz sogadinz
2 Benimle akrabalik durumunuz: = ]
3. Kog ylinda. nerede dogdunuz?

4. Cocubugunuz nasl bir evde gect’?

5. Cocukken aynadigniz agunlar nelerdi?

L3

6. Cocuklugunuzda hangi oguncaklarla oynardiniz?

7. Gocukken nasil vakit gecrrirdiniz?

9. Okula nasi gidip gelirdiniz?
10. Gocuklugunuzda bagramlar nasi kutlarrd??

Oynanan Oyunlar

Ale bingiklerinizin cocubluguny orostirrken réportaj dienda hangi Oyuncaklar
karaklardan orarianairen? Yazme

Kiyafetler

Yasarilan Evier

4
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Avustralya kitasinin yeriieri olan Aborjinlerin kul
meranglar genellikle “V" seklindedir. Bu bumeranglar
de firlatiirsa havada kend etrafinda donerek yon dedi
geri gelr. Gunumzde bumerang aticiigy, Aviupa ve
oldukga yaygin olarak yapilan bir agik hava sporudur.
Bu Kitap igin yazil

ITME VE GEKME KUVVETININ CISIMLER
UZERINDEKI ETKILERI

itme ve gekme kuvveti sadece duran cisimlerin hareket etmesini sagla-
maz. itme ve gekme kuvvetlerinin etkisiyle hareket eden cisimler durabil
veya yon degistirebilir

Hareket halindeki cisimlere, hareketi yoninde kuvvet uygulandiginda
cisimler hizlanarak hareket eder.

Yandaki gorselde veri-

iz OO |ttt e o

hareket etmektedir. Topun

daha da hizlanmasi igin

futbolcu topa ayni yende

yani sola dogru itme kuv-
veti uygulamalidir.

Hareket halindeki cisimlere, hareket yonane zit yonde kuvvet uygulan-
diginda bu cisimler yavaslar ve durabilr

Yandaki gorselde veri-
len futbol topu, sola dogru
hareket ederek futbolcuya
dogru gelmektedir. Futbol-
cu topa, topun hareketine
21t yonde kuvvet uygulu-
yor. Uygulanan kuvvetin
etkisine bagl olarak asa-
gidaki durumlardan biri
gergeklesir

» Top ayni yonde da-
ha yavas hareket edebili.

» Top durabili.

Topun yavaglamast
igin futbolcunun
topa uyguladigi

Kuvvetin yona

» Top yoni degiserek hareket edebili

Gunluk yasamda hareketi cisimlere ayni veya zit yonde kuvvet uygu-
layarak onlan hizlandirabilir veya durdurabiliriz

» Sofor, otobiisi durdurmak istediginde frene basar. Otobsin once
yavaslayip sonra durmasini saglayan etki, hareket yonane zit yonde
uygulanan kuvvetti

» Yavas hareket eden bir bisikleti hizlandimak icin bisiklet pedalina
ayaklanmizia kuvvet uygulamamiz gerekir

» Futbolda kaleci kendisine dogru gelen topa tme kuvveti uygular. Boy-
lece top yavaslayip durur.

» Hareket halindeki oyuncak arabay! hizlandirmak igin ona hareketiyle
ayni yonde kuvvet uygulamamiz gerekir

Arastiralim - Anlatalim

Asatyida verilen soruyu cevaplayabilmek igin gesiti kaynakiar-

dan arastirma yapiniz. Arastima sonuglanniz sinifa arkadastan-
nizla paylasiniz

. Ginluk yasamda kuvvetin etkisiyle yon degistiren cisimer nelerdi?

———
Hareketi cisimlere uygulanan kuvvet, bazi durumlarda cisimlerin yon
degistirmesine neden olabilr

Lunaparklardaki. carpisan
arabalar carpistiklan zaman
birbirlerine itme. kuvveti uy-
qular. Bu kuwetin etkisiyle
carpisan arabalar bazen yon
degistirebilmektedir.

Otomobil, virajda direksiyo-
nuna uygulanan kuvvet sonu-
cunda yon degistirir
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Arastirma Sorusu: Kuvvet etkisiyle cisimlerin yona degisebilir mi?
Gerekli Malzemeler: iki adet balon, oyuncak araba, ip.
Yapilacak Galigmalar

1. Balonlan sisiriniz ve agizlanni hava almayacak sekilde iple bagla-
yiniz.

2. Gisirdiginiz balonlan havada birbirlerine dogru atarak carpigtinniz.
3. Garpisticdiginiz balonlanin hareketini gozlemleyiniz.
4. Oyuncak arabaya ip baglayinz.

5. ip bagladiginiz oyuncak arabay! ipinden tutarak gekiniz ve araba-
nin hareket etmesini saglaymniz.

6. Hareket halindeki oyuncak arabanin ipini saga veya sola dogru
ekip hareket ettiriniz.

7. Oyuncak arabanin hareketini gozlemleyiniz.

Neler Gézlemlediniz?

1. Havaya atarak garpistirdiginiz balonlann hareketinde ne tar bir
detisiklik gozlemlediniz?

2. Hareket halindeyken ipini sagia veya sola dogru gekiiginiz oyuncak
arabanin hareketinde ne tar bir degisikiik gozlemlediniz?

Unite boyunca ogrendiklerimizden yararlanarak kuvveti goyle tanimla-
yabiliriz: Hareket eden cisimlerin hizlanmasini, yavaslamasini, durmasi-
ni veya yon degigtimesini saglayan, duran cisimleri hareket ettiren; itme
veya gekme seklindeki etkiye kuvvet denir
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