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Çarpma İşlemini Unutma…
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2) Doruk disariya cikarken ne giy-
di?

B) Palto B) Yagmurluk

0) Ceket

3) Doruk, Ali ile nerede bulustu?

A) Alinin evinde B) Disarida
0 Kﬁtﬁphanede

B) Ebe B) Oguncu 0 Bas

5] Oyuncular oyunun baslamasiyla
ne yaparlar?

R) Ogunculcr arasindan bas se-
cerler.

B) SIFGH[G kosarak ebenin Ustin-
den atlarlar.

0 Oguncular sira olustururlar.
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Asagidaki ciimlelerde yay ayrac ( ) ile gésterilen yerlere uygun nok-
talama isaretlerini koyalim.

1. Kelebek( ) kus( ) kedi ve diger biitin hayvanlari severim( )

2. Ben giysi alirken pembe( ) yesill ) sari ve mor renkleri tercih ede-
rim( )

3. Paten( ) kaykay( ) bisiklet gibi oyun araclarini kullanirken dikkat edi-

yor musun( )
4. Kar yagmis( ) havalar iyice sogumustu( )

5. Disari cikarken atki( ) bere( ) eldiven taktim( )
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Asagidaki ciimlelerin kuralli mi devrik mi oldugunu karsilarina yazalim.

1 Bugiin bizim icin 8nemli bir gindi. ( ..o )
s Kirmizi 15k yaninca gecerim karsidan karsiya. ( e )
5 Tirnaklarimi kesiyorum her hafta. (. )

1 Kisisel esyalarmi temiz kullanirim. ( ..o )
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Atatirk'dn milleti icin yaptklarini anlatan kelime gruplarini eslestirerek
ctimle olusturalim.

Yurdumuzu dismanlardan * acti.
Tirk milletine . o ve secilme hakki verdi.
Okullar, fabrikalar B & okuma yazmay: 8gretti.

Kadinlara secme ° o kurtard..
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Asagidaki ciimlelerde verilen bosluklari uygun ifadelerle tamamlayalim.

© Atatirk
@ Atattrk en cok ..

dogdu.

@ AtQtlrk COCUKKEN ....eovreeeeeereeenssessesssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssnes oyunlarini
oynamistir.

@ Atattrk itk 8nce mektebine gitti.

© Atatirk biylytnce
@ Atattrk'@in e

.... olmak istiyordu.
.. adi Makbule'dir.
.. Atatirk’tn annesinin adidir.
... Atatiirk'in babasinin adidir.
@ Atatiirk'e Kemal ismini ......oeeeeeeeereressensrsses dgretmeni vermistir.
© Atatrk ...





image8.png
Asagidaki tekrarli toplama islemlerini carpma islemi seklinde yazalim.
2+24+42+24+2+24+24+2= 2.3+34+43+434+3=
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Asagida verilen carpma islemlerini tekrarli toplama islemi olarak yazalim.

1. 8 tane 2 = 2. 6 tane 4 =

3. 7 kere 3 = 4.5 defa b =
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CARPMA ISLEMI (2 ILE CARPMA)

oA;::gldu verilen carpma islemlerinin sonucunu bulalim. Sonuglara gére
harfleri uygun yerlere yazalim.

U N 7R Ol

o . 8 . 10 )
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Asagidaki bélme islemlerini ardisik cikarma islemi yaparak bulalim.

20Yyi 5'e bslelim.
20-.5.=15 15.-.5.=10 1Q.-.5.=5 .5.-.2.
Kag defa ckarma islemi yaptk? ..4.....

"
o

o 157 3'e bélelim.

Kag defa ckarma islemi yaptk? ...........

16’y 4'e bolelim.

Kag defa ckarma islemi yaptk?
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BOLME iSLEMI
Asagidaki bélme islemlerini yapalim.

3 ?)
9 1213 Ll 112 ] @ 162

183 7 164
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Asagidaki problemleri bslme islemi yaparak ¢dzelim.

18 siseyi ikiser iki-
ser eve tasirsam si-
seleri ka¢ defada
eve tasimis olurum?

. Bir firnda son
el 6 sk ()
4 misteriye esit i
bir sekilde satili-
yor.

Buna gére her bir misteriye kag

3. 15 kasa portakal
3 araca esit bir
sekilde konuluyor.

Buna gére her bir araca kag
kasa portakal konulmustur?

4. Sandalla gélde ‘
gezecek olan 12
kisi 3 sandala esit sekilde bindirili-

yor.

Buna gére her bir sandala kag
kisi binmistir?

adet ekmek satilmistir?
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g Nesil Soru

.

Bir otobiste 20 yolcu bulunmak-
tadir. Otobiis, durakta her durdu-
gunda &n kapidan 2, arka kapidan
da 2 yoleu inmektedir.

Buna gére otobisteki tim yolcular indiginde otobis ka¢ durakta dur-
mustur?

A) 4 B) 5 )10
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Adive Soyade: ............................ Z/A Slnlfl EV Ca’l;l’nGSI
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BIRDIRBIR OYUNU
Oyunun  basinda
bir ebe secilir. Ebe ’
8ne dogru egilerek Gew_
ellerini dizlerinin el
stine koyar. Son- -
ra diger oyuncular
bir sra olusturur. Oyunculardan
biri bas olur. Daha sonra oyu-

Pazar gini hava

bulutluydu. Disarida
yagmur  yagiyordu.

Doruk, disarya - &
karken islanmamak

ICII'\ semsyesml HO-

nna aldi. Yagmurlugunu glydl ve
evden ckt. Arkadasi Al ile kitip-

hanede bulustular. nun baslamasiyla birlikte srayla
kosarak ebenin Ustinden atlar-
1) Disarida ne yagiyordu? lar. Oyuncular atlarken elleriyle

ebenin srtindan destek alirlar.

B) Kar B) Dolu 0 Yagmur

4) Oyunun basinda ne secilir?




