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/" Asaggdaki stzcikleri zt anlamblan le eglegtirelim.
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/ Asagidaki tisdrtlerde yazan adlardan hem &zel ad hem de tir adi olarak kullanilan-
larin Gzerindeki daireyi isaretleyelim.




image5.png




image6.png
/" Asagdaki ctimlleri, uygun eglemleri yazarak tamamlayalm.

@ Doktor, hastasna birkac soru @) Elindeki kitobr yere ..

@ Ogretmen cok guzel ders .. @ Agactan elma ...

@ Dedem sandalyede .. & Yarsmada birinci
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/" Asaggdald sekllerin fade ettkler kesirlei ve degerleri ermekteki gbi yazalim,
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/ Asagdaki sekillerin boyali ksmlarni ifade eden pay, payda ve kesri yazalim.
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/" Pay ve paydas verllen kesirleri yazalm ve sekllerini cizip uygun seklde smekteki gbi

boyayalim.
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/ Asagideki tabloda bos alanlari verilen sekillere uygun olarak dolduralim.
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/' Asagdoki kesirleri srnekteki gibi say dogrusunda gésterelim.
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/' Asagdoki sekilleri srekteki gibi say dogrusunda gasterelim.
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/ Say dogrusunda gsterilen kesirlerin degerini karsilarina yazalim.
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/' Asagdoki problemleri cozelim.

' 25 boncugun beste biri kac bon- ' 84 sagfalik kitabn i kac sayfa

cuk eder? eder?
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* 42 cevizin dltda biri kac ceviz * 72 baligin i koc sayfa eder?
eder?
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/ Asagdaki tabloda bos alanlari verilen sekillere uygun olarak dolduralim.
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/ Asagdaki problemleri cozelim.

Bir butun pizza 10 es parcaya bslunu-
yor. 4 parcas: yeniligor.
Pizzanin yenilen parcasini kesirle géste-

relim.

Pay -
Payda: -

Kesir: ==

Bir butun kumas 8 es parcaya bslind-
gor. 4 parcas kullanlyor.

Kumasin kullanilan pargasini kesirle
qsterelim,

Paty { s Kesir: ==
Podo: - -




image19.png
Bir bitun bérek 5 es parcaya bsluni-
yor. 2 porcast yeniligor.
Béregin yenilen parcasini kesirle goste-

relim.

Pay -
Pauda:

Kesir: ==~

Bir tel 12 es parcaya bslintyor. 8
parcasi kullanilior.

Telin kullanilan pargasini kesirle gést

relim.

Fas Kesiri ==
Poudo: - —
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2. Evin bslamlerini sozctiklerle eslestirelim.

—H 1. bathroom 5. lving room
2 kichen 6. garden

3. ploy room 7. house

4. bedroom 8. garage

ke
o e
i=1





image21.png
/ Asagida trafikteki bazi davranislar verilmigtir. Dogru davranist maviye, yanls davranisi
rmizxga beyauolm,

[ = Yoy gecidi olmayan yerlorde karsu sallana sallana gecerim.
[ = Sokoktoki kaldrmlarda arkadastonmla top oypanm.

[ = Ceza yemek istemedigim icn trofik kurallarna uorm.

[ = Korsidan karsuya gecerken guvenli gecis yerlerini kullanim.

[ = Trofik iaret lambos yayplara krmiz yanarken karsua gecmemeliyz
[ = Yoy koldnm dmayan werlerde yolun solundan yrimelije
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Ginlerden bir gun, bir karga agacn tepesine yuva yopmist. Her gin

komsusu kartalin hareketlerini btk bir merakla izliyordu. Kartal gucla
; kanatlarwla havada ucarken, dagn tepesinde otloyan bir kuzu gordu.
Stizaldi ve pencelerini attigi gibi kuzuyu kapt. Yemek icin yuvasina
goturdu. Bunu goren kargo, kartalin bosarsna hayran keld.
Karga da dogin tepesinde oflayon baska bir kuzu gordu. Kartalin
yopti gibi kuzugu yakalamak istedi. Olabildigince yaksege uctu ve
05031 dogru stzilmeye baslads Hzla asag inerken dengesini sagloyamad: ve' ere
dustp gagasni krdi

KARAKTER:
YER:
ZAMAN:
OLAY:
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/ Asagidaki tablodaki isimlerin zelliklerini, ilgili kutucuklart isaretleyerek érnekteki gibi

belirtelim.
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